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《计算思维》

内容概要

本书共分7章，分别介绍计算与计算思维、充满智慧与挑战的计算理论（技术）基础、计算思维之方
法学、计算思维之算法基础、面向计算之问题求解思想与方法、计算思维之程序基础、基于计算之问
题求解思想与方法、从“计算”到“文化”等。
本书特点：一是知识面比较广、内容非常丰富；二是尽量体现“实例化、生活化、故事化、图文并茂
”的指导思想，以增强可读性；三是内容比较新颖。
本书可作为高等院校计算机专业和非计算机专业的入门教材，也可供相关技术人员参考学习。
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础教育专业委员会常务理事，全国高校计算机基础教育研究会第六届理事会理事，广西高校“教学名
师”。 长期从事计算机教学与科研，重点关注专业基础课和计算机基础教育。自知专业知识不够精深
，但还算广博，提倡以博辅专，融会贯通。文风通俗，不饰粉墨，字如其人。可谓“三尺讲台毕生缘
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精彩短评

1、思路不错，但仍旧比较 “建制派”，选题略微广泛导致重点不够突出，虽然理论结合实际，但是
全书并没有形成一股合力。
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