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内容概要

《after effects cs6高手之道》是一本帮助初学者快速自学aftereffectscs6的完整教程。
全书共17章，通过大量实战实例，讲解了after effects软件基础、影视动画及非线编辑制作常识、项目合
成与素材管理、层与摄像机的使用、关键帧动画与文字动画、强大的蒙版与遮罩功能、高级跟踪与画
面稳定技术、键控抠像技术与模拟特效应用、视频特效、色彩校正与调色、视频的渲染及输出等内容
，最后6个章节深入剖析了经典插件、自然特效、文字特效、炫酷光线、电影特效、电视栏目包装等
实战应用。
随书配套的dvd光盘中包含112个实例的所有素材和最终效果文件，以及对应的教学视频，视频时长超
过13小时。
《after effects cs6高手之道》案例丰富，讲解细致，适合作为想从事影视制作、栏目包装、电视广告、
后期编辑与合成人员的参考手册，也可作为培训学校、大中专院校相关专业的教学配套教材和上机实
践指导用书。
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9.9.1　matte choker(蒙版抑制)　216
9.9.2　simple choker(简易抑制)　216
9.10　noise & grain(噪波和杂点)特效组　216
9.10.1　add grain(添加杂点)　216
9.10.2　dust & scratches(蒙尘与划痕)　217
9.10.3　fractal noise(分形噪波)　217
9.10.4　match grain(匹配杂点)　218
9.10.5　median(中间值)　218
9.10.6　noise(噪波)　218
9.10.7　noise alpha(噪波alpha)　219
9.10.8　noise hls(噪波hls)　219
9.10.9　noise hls auto(自动噪波hls)　219
9.10.10　remove grain(降噪)　219
9.10.11　turbulent noise(扰动噪波)　220
9.11　obsolete(旧版本)特效组　220
9.11.1　basic 3d(基础3d)　220
9.11.2　basic text(基础文字)　220
9.11.3　lightnight(闪电)　221
9.11.4　path text(路径文字)　221
9.12　perspective(透视)特效组　222
9.12.1　3d glasses(3d眼镜)　222
9.12.2　bevel alpha(alpha斜角)　222
9.12.3　bevel edges(斜边)　222
9.12.4　cc cylinder(cc 圆柱体)　222
9.12.5　cc sphere(cc 球体)　223
实战演练9-10　利用cc 球体制作地球自转　223
9.12.6　cc spotlight(cc 聚光灯)　224
9.12.7　drop shadow(投影)　224
9.12.8　radial shadow(径向阴影)　224
9.13　stylize(风格化)特效组　225
9.13.1　brush strokes(画笔描边)　225
9.13.2　cartoon(卡通)　225
9.13.3　cc burn film(cc 燃烧效果)　226
9.13.4　cc glass(cc 玻璃)　226
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9.13.5　cc kaleida(cc 万花筒)　226
9.13.6　cc mr.smoothie(cc 平滑)　226
9.13.7　cc repetile(边缘拼贴)　226
9.13.8　cc threshold(cc 阈值)　227
9.13.9　cc threshold rgb(cc 阈值rgb)　227
9.13.10　color emboss(彩色浮雕)　227
9.13.11　emboss(浮雕)　227
9.13.12　find edges(查找边缘)　228
实战演练9-11　利用查找边缘制作水墨画　228
9.13.13　glow(发光)　229
9.13.14　mosaic(马赛克)　229
9.13.15　motion tile(运动拼贴)　229
9.13.16　posterize(色彩分离)　229
9.13.17　roughen edges(粗糙边缘)　230
9.13.18　scatter(扩散)　230
9.13.19　strobe light(闪光灯)　230
9.13.20　texturize(纹理)　230
9.13.21　threshold(阈值)　231
9.14　text(文字)特效组　231
9.14.1　numbers(数字效果)　231
9.14.2　timecode(时间码)　231
实战演练9-12　利用时间码特效制作时间码动画　232
9.15　time(时间)特效组　233
9.15.1　cc force motion blur(cc 强力运动模糊)　233
9.15.2　cc time blend(cc 时间混合)　233
9.15.3　cc time blend fx(cc 时间混合fx)　234
9.15.4　cc wide time(cc 时间工具)　234
9.15.5　echo(拖尾)　234
实战演练9-13　利用拖尾特效制作掉落的文字　234
9.15.6　posterize time(多色调分色时期)　235
9.15.7　time difference(时间差异)　235
9.15.8　time displacement(时间置换)　236
9.15.9　timewarp(时间变形)　236
9.16　transition(切换)特效组　236
9.16.1　block dissolve(块状溶解)　236
9.16.2　card wipe(卡片擦除)　237
9.16.3　cc glass wipe(cc 玻璃擦除)　237
9.16.4　cc grid wipe(cc 网格擦除)　237
9.16.5　cc image wipe(cc 图像擦除)　237
9.16.6　cc jaws(cc 锯齿)　238
9.16.7　cc light wipe(cc 发光过渡)　238
9.16.8　cc radial scale wipe(cc 放射状缩放擦除)　238
实战演练9-14　利用cc放射缩放擦除制作放射性缩放效果　238
9.16.9　 cc scale wipe(cc 缩放擦除)　240
9.16.10　cc twister(cc 扭曲)　240
9.16.11　gradient wipe(梯度擦除)　240
实战演练9-15　利用梯度擦除特效制作恢复色彩效果　240
9.16.12　iris wipe(形状擦除)　242
9.16.13　linear wipe(线性擦除)　242
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9.16.14　radial wipe(径向擦除)　242
9.16.15　venetian blinds(百叶窗)　243
9.17　utility(实用)特效组　243
9.17.1　 cineon converter(转换cineon)　243
9.17.2　 color profile converter(色彩轮廓转换)　244
9.17.3　 grow boundss(范围增长)　244
9.17.4　 hdr compander(hdr压缩扩展器)　245
9.17.5　 hdr highlight compression(hdr高光压缩)　245
第10章　色彩校正与调色　246
10.1　色彩调整的应用方法　246
10.2　使用color correction(色彩校正)特效组　246
10.2.1　auto color(自动颜色)　246
10.2.2　auto contrast(自动对比度)　247
10.2.3　auto levels(自动色阶)　247
10.2.4　black & white(黑白)　247
实战演练10-1　利用黑白特效制作黑白图像　248
10.2.5　brightness & contrast(亮度&对比度)　249
10.2.6　broadcast colors(广播级颜色)　250
10.2.7　cc color neutralizer(cc色彩平衡器)　250
10.2.8　cc color offset(cc色彩偏移)　251
10.2.9　cc toner(cc调色)　251
10.2.10　change color(改变颜色)　252
10.2.11　change to color(改变到颜色)　252
实战演练10-2　利用改变到颜色特效改变影片颜色　253
10.2.12　channel mixer(通道混合)　253
10.2.13　color balance(色彩平衡)　254
10.2.14　color balance (hls)(色彩平衡(hls))　254
实战演练10-3　色彩调整动画　255
10.2.15　color link(颜色链接)　256
10.2.16　color stabilizer(颜色稳定器)　256
10.2.17　 colorama(彩色)　257
实战演练10-4　利用彩光特效制作穿梭光线　257
10.2.18　curves(曲线)　259
10.2.19　equalize(补偿)　260
10.2.20　exposure(曝光)　260
10.2.21　gamma / pedestal / gain(伽马/基准/增益)　261
10.2.22　hue / saturation(色相/饱和度)　261
实战演练10-5　利用色相/饱和度特效制作彩色光环　262
10.2.23　leave color(保留颜色)　266
10.2.24　levels(色阶)　267
实战演练10-6　利用色阶校正颜色　268
10.2.25　levels(individual controls)(单独色阶控制)　268
10.2.26　ps arbitrary map(photoshop曲线图)　269
10.2.27　photo filter(照片过滤器)　269
10.2.28　selective color (可选颜色)　269
10.2.29　shadow / highlight(阴影/高光)　270
10.2.30　tint(浅色调)　270
10.2.31　tritone(调色)　271
10.2.32　vibrance(自然饱和度)　271
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第11章　视频的渲染及输出　272
11.1　渲染工作区的设置　272
11.2　渲染队列窗口参数详解　273
11.2.1　current render(当前渲染)　273
11.2.2　渲染组　274
11.2.3　渲染信息　276
11.3　设置渲染模板　276
11.3.1　更改渲染模板　276
11.3.2　渲染设置　277
11.4　影片的输出　278
11.4.1　输出swf格式文件　278
实战演练11-1　将路径文字动画输出成swf格式文件　279
实战演练11-2　将色彩调整动画输出成avi格式文件　280
实战演练11-3　将声谱动画输出成mov格式文件　282
11.4.2　输出单帧图像　283
第12章　常用插件特效表现　284
12.1　3d笔触——流动的光边　284
12.1.1　导入素材　285
12.1.2　添加3d笔触特效　285
12.1.3　设置动画　286
12.2　particular(粒子)——飞舞的彩色粒子　286
12.2.1　新建合成　287
12.2.2　制作飞舞的彩色粒子　287
12.3　starglow(星光)——文字拖尾　289
12.3.1　新建合成　290
12.3.2　制作文字拖尾动画　290
12.4　particular(粒子)——炫光拖尾文字　294
12.4.1　绘制光带运动路径　294
12.4.2　制作光带特效　294
12.4.3　制作辉光特效　295
12.5　shine(光)——扫光文字　296
12.6　particular(粒子)——环绕拖尾效果　297
12.7　particular(粒子)——绚丽多彩空间　300
第13章　仿真自然特效　302
13.1　闪电动画　302
13.2　下雨效果　303
13.3　制作气泡　304
13.4　花瓣雨　307
13.5　冰雪纷飞　309
13.5.1　创建“文字1”　309
13.5.2　创建“文字2”　309
13.5.3　制作“积雪”　310
13.5.4　制作“冰雪纷飞”　310
13.6　爆炸冲击波　312
13.6.1　绘制圆形路径　312
13.6.2　制作“冲击波”　313
13.7　云彩字效果　315
13.7.1　新建合成　315
13.7.2　制作云彩字　316
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13.8　气球飞舞　317
13.8.1　制作变色气球　318
13.8.2　制作气球飞舞动画　319
13.9　涌动的火山熔岩　320
13.9.1　新建合成　321
13.9.2　添加分形噪波特效　321
13.9.3　添加彩光特效　323
第14章　璀璨的影视文字特效　324
14.1　古诗散落　324
14.2　文字消散　326
14.3　极光文字　327
14.3.1　建立极光文字合成　328
14.3.2　建立文字　328
14.3.3　制作碎片效果　328
14.3.4　添加shine(光)特效　329
14.4　打字效果　330
14.4.1　添加文字　331
14.4.2　制作文字动画　332
14.5　海报文字　333
14.5.1　建立“文字”合成　333
14.5.2　建立文字层设置文字属性　334
14.5.3　添加alpha斜角及投影特效　335
14.5.4　设置“运动模糊”完成动画制作　335
14.6　气流文字　336
14.6.1　建立合成导入视频素材　336
14.6.2　建立文字层设置文字参数　337
14.6.3　建立新合成添加固态层　338
14.6.4　为文字层添加特效　338
14.7　璀璨炫光文字　339
14.7.1　输入文字并添加渐变　339
14.7.2　添加浮雕并制作动画　340
14.8　紫色梦幻　341
14.8.1　背景制作　342
14.8.2　制作文字动画　343
14.8.3　制作光晕特效　344
14.9　变化的数字　345
14.9.1　新建合成　345
14.9.2　制作文字　345
第15章　炫酷光线特效表现　348
15.1　梦幻飞散精灵　348
15.2　黄金光线　351
15.2.1　制作光线合成　351
15.2.2　制作“黄金光线”　353
15.3　绚丽紫光背景　354
15.3.1　制作线条　355
15.3.2　制作流动线条　356
15.4　有生命的炫彩石　358
15.4.1　添加素材　359
15.4.2　制作彩色粒子动画　359
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第16章　常用精彩电影特效表现　362
16.1　下落字效果　362
16.2　滴血文字　365
16.3　快速愈合特效　366
16.3.1　制作伤痕合成　366
16.3.2　制作伤痕动画　367
16.3.3　制作快速愈合特效　368
16.4　蠕虫窜动特效　370
16.4.1　制作蒙版合成　371
16.4.2　制作蠕虫窜动特效　372
16.5　数字人物　376
16.5.1　新建数字合成　377
16.5.2　新建数字人物合成　378
16.6　水墨文字　379
16.6.1　制作“文字”　380
16.6.2　制作“噪波”　381
16.6.3　制作“水墨文字”　383
16.7　烟雾文字　384
16.7.1　制作“文字”　384
16.7.2　制作“噪波”　385
第17章　电视栏目包装精典荟萃　388
17.1　电视特效表现——民族文化　388
17.1.1　制作胶片字的运动　388
17.1.2　制作流动的烟雾背景　390
17.1.3　制作素材位移动画　392
17.1.4　制作发光体　393
17.1.5　制作文字定版　395
17.2　频道特效表现——水墨中国风　397
17.2.1　导入素材　398
17.2.2　制作镜头1动画　399
17.2.3　制作荡漾的墨　400
17.2.4　制作镜头2动画　403
17.2.5　制作镜头3动画　406
17.2.6　制作合成动画　409
17.3　电视宣传片——时代的印记　410
17.3.1　制作立体图片合成　411
17.3.2　制作背景　413
17.3.3　制作照片动画　414
17.3.4　制作文字动画　416
17.4　电视频道宣传——综艺频道　419
17.4.1　导入素材　420
17.4.2　制作镜头1动画　420
17.4.3　制作镜头2动画　423
17.4.4　制作镜头3动画　425
17.4.5　制作滑竿动画　428
17.5　电视栏目包装——节目导视　430
17.5.1　制作方块合成　431
17.5.2　制作文字合成 　435
17.5.3　制作节目导视合成　437
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17.6　电视栏目包装——少儿频道　438
17.6.1　导入素材　439
17.6.2　制作彩光合成　440
17.6.3　制作蓝色光带　442
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17.8　电视栏目包装——睿尚影视　467
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