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内容概要

《Java核心技术精讲》是一本实战型的、完全以自学为主的Java核心入门类图书。全书内容包括Java简
介、Java基础语法、面向对象、异常的捕获及处理、包及访问控制权限、Java新特性、多线程、常用类
库、Java IO操作、网络编程、类集框架、Java数据库编程、DAO设计模式、Eclipse开发工具。全书写
作着重体现"好学"、"实用"、"配套资源完善"，具体来说主要有以下特点：
视频讲解：49小时大型同步视频讲解（光盘中），把市场价值1000元的名师课堂搬回家；
案例教学：全书有506个实例、案例源程序分析，用实例、案例学习最快捷；
实战应用：以实战应用、就业实践为目的，杜绝纸上谈兵；
名师编著：由具有多年软件开发和培训经验、著有教材4部、北京魔乐科技实训中心知名实战派讲师
李兴华编著，确保图书的实战性及优良品质；
配套完善：网站或者光盘提供了电子教案、教学课件、习题答案、交流论坛、源程序等大量学习资源
。
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