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《汇编语言：基于x86处理器（原书》

内容概要

本书是汇编语言课程的经典教材，系统介绍x86和Intel64处理器的汇编语言编程与架构。前9章为汇编
语言的核心概念，包括：汇编语言基础，x86处理器架构，数据传送、寻址和算术运算，过程，条件处
理，整数运算，高级过程，以及字符串和数组。后4章介绍结构和宏、MS-Windows编程、浮点数处理
和指令编码，以及高级语言接口。
本书内容翔实，案例丰富，极具逻辑性和系统性，不仅可作为汇编语言课程的教材，还可作为计算机
系统基础和体系结构基础方面的教材。

Page 2



《汇编语言：基于x86处理器（原书》

作者简介
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精彩短评

1、指令讲的挺多的，但是 masm 还是不适合我。还是喜欢不用 IDE 就能开发调试的东西。
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