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内容概要

《Java就该这样学》基于建构主义教育思想，通过大量循序渐进的案例，让学生在体验中掌握Java语句
，同时获得编程能力、排错能力和学习能力。《Java就该这样学》多次使用陷阱式教学法，帮助学生
深刻理解所学知识，理解面向对象编程思想。《Java就该这样学》详细地介绍了Java程序设计的开发环
境、概念和方法。内容分为四个阶段：小案例阶段、小案例推动大项目阶段、重点建立复杂编程逻辑
阶段和综合大项目阶段，用于巩固面向对象编程思想，并且弥补即时聊天项目在数据库应用上的不足
。
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作者简介

王洋老师
国家软件出口中心首席IT教育专家，10年知名IT企业CTO从业经验，9年IT教学培训从业经验。曾在清
华、北大、北理工、北航等近百所国内知名院校做技术演讲，近5年每年在全国各高校进行130多场技
术讲座，反响热烈。
“基于学生认知曲线的项目驱动教学法”创始人，通过该方法培养出来的教师多次获得学生综合测评
满分的成绩，近万名学生接受过该方法的学习和指导，学生覆盖清华、北大的研究生，985、211知名
院校的本科生、专科生。
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精彩短评

1、另类而有效的java入门
2、入门书

Page 8



《Java就该这样学》

精彩书评

1、我并没有读过这本书，但是我很熟悉这本书。因为我是王洋的学生之一，08年的时候就是按照这本
书的顺序学习的java语言。这里的试读章节和例子都让我有时光穿越的感觉，回忆起了那时的点点滴
滴。我并不是以作者学生的身份来这里摇旗呐喊，很惭愧的是08年后甚至没有联系过一次王老师，看
到这本书的链接也很偶然，但是现在作为一个“过来人”，我觉得这本书值得java新手学习，虽然它
是那么的另类。很多编程教材，都是从Hello world开始的，然后讲讲输入输出语句，讲讲判断循环，
讲讲函数，然后再讲讲类和对象。最后才开始&quot;高大上&quot;的线程、SWT、JDBC 、容器等知识
。但是你这样在大学上了一学期，研究了一些数字数组的期末考试题目外，你心中一定有一个大大的
问号,学这T*M*D的玩意到底有什么用?  用system.out 输出几个数字在别人眼里完全没有任何存在感。
但是到了这里，上来就是用AWT和swing这种看起来很“后期”的知识，消息响应、动画、界面布局
，似乎是在用学VB的方式学习java。但是其实效果更好。最重要的就是在这个过程中你是一直充满了
成就感，你知道自己只要在那里改动几个数字，动动几个字符，你的程序就用很直观的方式告诉你你
的价值。操作系统的资源管理器、Sqlserver的企业管理器、局域网版的QQ，原来看起来这么高大上的
东东就是通过编程这么一点点实现的。那还能做什么呢?发挥你的想象力，然后去试去学去查去问，学
习编程不只是用来算算1234,、母鸡公鸡有多少只、围城一圈谁不死的。而在这个过程中，你无意识的
就知道了什么是判断和循环，什么是方法。你并不是去学习这些东西，但是在你实现代码的过程中你
自然就理解了。有人说这样完全是“瞎打”，确实对于完全没有程序基础的时候，第一步有点茫然的
。但是你觉得他们在打hello word的时候就很清楚自己想干嘛么。学习c的时候，还不是不管懂不懂，
先知道要include，然后pintf。记住再说，懂不懂事以后的事。有的时候，重复多了自然就懂了。我们
写代码并不需要理解每一个细节，很多时候，你第一步要知道的是它能干什么，怎么用。而猜测和小
步尝试其实很多多年工作的程序员都是这么干的，谁会在用一个库之间先一个字不拉的阅读一遍API
文档？都是粗略了解一下就试试看看，不行再翻文档查看。另外在前期就反复写大段的代码会培养一
种“宏观”意识，看程序不是一句一句的，而是一段一段的，这种意识对于新手其实很难得。很多学
校出来的人，看书的时候觉得自己懂的非常清楚，给他一个键盘面对电脑，连一个冒泡排序都写不出
来。对于新手来说，用手指学习比用眼睛学习更有效，这个就是这本书大量例子，然后强调“反复
敲20遍”的理由。学习英语，不管什么方法，改背的单词还是要背的。再高深的计算，也没离开小学
生背的小九九。在开始阶段的重复训练其实是掌握一项技能的很好办法，但是在编程领域，这样做的
人却很少。“读书百遍其义自见”，对于想学好编程的骚年，我想大声说：“把书放下，用手指敲吧
！”说说缺点吧，虽然在书中有很一些用新学习的知识重构以前代码的过程，我觉得如果后面加入一
些重构的思想和手法、单元测试的一些理念和做法，然后再对历史的项目做一次梳理，会让学员有一
种理念的“升华”。Java的IO、多线程 在新版本都有了新的内容。比如nio、线程池等，如果能再“与
时俱进”一点就更好了。
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