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《软件工程》

内容概要

《软件工程》主要以工程化的软件开发方法为主导，系统、全面地介绍这门课程的原理、方法及应用
。既注重系统性和科学性，又注重实用性；既有原理性论述，又有丰富的实例与之配合。全书共分9
章，内容包括软件工程概论、软件计划与可行性研究、软件需求分析、软件结构设计、软件详细设计
、软件编码设计、软件测试、软件维护和面向对象的软件开发技术概述。
《软件工程》可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可作为从事计算机工作的科
技人员学习软件工程的参考书。
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《软件工程》

章节摘录

版权页：插图：（2）硬件资源硬件资源包括开发系统、运行平台和新系统的其他硬件。对于一个专
业的开发机构来说，为了提高软件的开发效率，常常配备有专门的软件开发系统（包含硬件和软件）
。这类开发系统中提供了大量的开发工具，这些开发工具不仅支持软件开发的功能，还支持硬件开发
和系统仿真等。在使用开发系统进行开发时，软件计划中主要考虑的是开发系统允许使用的时间安排
和机时的消耗问题，这都涉及成本的估算和进度安排。在开发某些专用软件时，还需要考虑某些特殊
的硬件资源。例如，在开发自动排版软件时，到达某一时刻就需要一台照排机等。因此，在制订计划
时，需要全面细致的考虑。（3）软件资源软件资源包括支撑软件和可重用软件两大类。支撑软件的
范围极为广泛，它包含了所有的工具软件。最一般的支撑软件是操作系统、编译程序、编辑连接程序
等。另外，在软件工程的各个阶段都有相应的支撑软件可供采用。在需求分析阶段，有自动的规格需
求说明制作程序；在设计阶段，有设计语言处理程序、流程图、框图生成程序；在测试阶段，有测试
驱动程序和分析程序等。适当地使用支撑软件，可以提高软件开发速度和软件生产率，也可以提高软
件质量。但为了要使支撑软件能在开发系统上运行，可能要花费巨大的人力资源和高昂的资金成本。
故制订计划者在选择支撑软件时，要充分考虑到效益／成本问题。如果没有对可重用性的认识，任何
关于软件资源的讨论都将是不完整的，可重用性是指软件建筑块的创建及重用。Bennatan建议在计划
进行过程中应该考虑的可重用软件资源：①可直接使用的构件：已有的，能够从第三方厂商获得或已
经在以前的项目中开发过的软件。这些构件已经经过验证及确认且可以直接用在当前的项目中。②具
有完全经验的构件：已有的为以前类似于当前要开发的项目建立的规约、设计、代码或测试数据。当
前软件项目组的成员在这些构件所代表的应用领域中具有丰富的经验。因此，对于这类构件进行所需
的修改其风险相对较小。
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编辑推荐
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版权说明
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