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内容概要

本书以平面软件Illustrator CC作为平台，向读者介绍了平面设计中常用的操作方法和设计要领。本书以
软件语言为基础，以大量的理论知识为依据，并且每章安排了大量的精彩案例，让读者不仅对软件有
全面的理解和认识，更对设计行业的方法和要求有更深层次的感受。在最后四章通过大型的案例，来
讲解平面设计中最常用的几个方面，完整地介绍了大型设计项目的制作流程和操作技巧。
本书内容具体涵盖了：Illustrator CC的入门、安装与启动、文档的创建与使用；线型绘图工具、图形绘
制工具等的使用方法；矢量图形的编辑使用方法；对象填充与描边的设置方法；了文字的创建、编辑
方法和操作技巧；各种效果的参数详解以及应用技巧；透明度面板、对象“ 外观”、图形样式面板的
使用；Illustrator在 DM设计中的使用，对常见的DM形式和DM设计原则进行了介绍；网页设计，对网
页的基础知识及网页版式进行了介绍；书籍装帧设计，对书籍的组成、开本、装订进行了介绍；包装
设计，对包装的概念、原则、构成进行了介绍；导向设计，对导向的概念、原则、组成部分进行了介
绍。
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作者简介

平面设计资深专家，曾任多个Illustrator技术社区资深版主，较注重Illustrator的基础知识，在许多操作
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