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《Python语言及其应用》

内容概要

本书介绍Python 语言的基础知识及其在各个领域的具体应用，基于最新版本3.x。书中首先介绍
了Python 语言的一些必备基本知识，然后介绍了在商业、科研以及艺术领域使用Python 开发各种应用
的实例。文字简洁明了，案例丰富实用，是一本难得的Python 入门手册。
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