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内容概要

OpenCV在计算机视觉领域扮演着重要的角色。作为一个基于开源发行的跨平台计算机视觉库
，OpenCV实现了图像处理和计算机视觉方面的很多通用算法。本书以当前最新版本的OpenCV最常用
最核心的组件模块为索引，深入浅出地介绍了OpenCV2和OpenCV3中的强大功能、性能，以及新特性
。书本配套的OpenCV2和OpenCV3双版本的示例代码包中，含有总计两百多个详细注释的程序源代码
与思路说明。读者可以按图索骥，按技术方向进行快速上手和深入学习。
本书要求读者具有基础的C/C++知识，适合研究计算机视觉以及相关领域的在校学生和老师、初次接
触OpenCV但有一定C/C++编程基础的研究人员，以及已有过OpenCV 1.0编程经验，想快速了解并上
手OpenCV2、OpenCV3编程的计算机视觉领域的专业人员。本书也适合于图像处理、计算机视觉领域
的业余爱好者、开源项目爱好者做为通向新版OpenCV的参考手册之用。
本书配套的【示例程序】、【.exe可执行文件】、【书内彩图】的下载链接可通过扫描本书封底或后
勒口的二维码获取。
本书要求读者具有基础的C/C++知识，适合研究计算机视觉以及相关领域的在校学生和老师、初次接
触OpenCV但有一定C/C++编程基础的研究人员，以及已有过OpenCV 1.0编程经验，想快速了解并上
手OpenCV2、OpenCV3编程的计算机视觉领域的专业人员。本书也适合于图像处理、计算机视觉领域
的业余爱好者、开源项目爱好者做为通向新版OpenCV的参考手册之用。
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精彩短评

1、入门不错，不过讲解的太浅了，有些粗糙
2、作者大部分都是按照opencv.org上的教程来写的，简直就是翻译过来的。然后错别字还挺多的。。
。总之这个有点像是在opencv3的书没有大批量出来之前，捞一笔的感觉
3、赞，很适合入门，作者还是90后，我辈老矣
4、opencv入门书，以翻译官方文档为基础。编程进阶请看《Learning opencv》，理论进阶请看《数字
图像处理》（冈萨雷斯）
5、真的是入门级的
6、价格偏高，内容安排的有些虚，图配的也太大了吧
7、入门级，翻译官方文档为主，有部分重复。贵在新，速成，近乎术。求道且看刚萨雷斯《数字图
像处理》
8、很好的书，浅显易懂，适合入门。唯一打击我的是这是90后写的....
9、opencv2&3 入门必看
10、工具书，例子不错，作者的图片都选得很萌啊
11、待我学成归来...好好学习...天天向上...
12、不好意思，打不了高分。没有诚意
13、基本是翻译官方文档，不过入门看还是比较清楚的
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