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内容概要

本书从应用的角度讨论计算机动画技术．内容包括：计算机动画的基础知识、基本原理、制作过程及
方法、常用软件的分析与介绍，以及计算机动画语言描述方法的理论问题．全书共十章．前三章介绍
基础知识，概述什么是计算机图形学，什么是计算机动画，以及计算机动画制作中几何造型的基本数
学方法；第四章和第五章集中论述计算机动画制作的基本原理与技巧；第六章和第七章介绍计算机动
画语言描述方法；第八章介绍关节动画与人体动画；第
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书籍目录

第一章基础知识
1.1计算机图形的表示
1.1.1点阵图像
1.1.2图形的表示
1.2几何变换和齐次坐标
1.2.1齐次坐标
1.2.2图形的二维几何变换
1.3投影变换和摄像机坐标系
1.4裁剪和摄像机视窗
1.5色彩和计算机色彩模型
1.5.1色彩原理
1.5.2色彩模型
小结
第二章传统动画与计算机动画
2.1传统动画
2.1.1什么是传统动画
2.1.2传
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