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前言

伴随着CG技术的发展，全球影视动画如火如荼地飞速发展起来，而我国的动漫产业正处于学习世界
先进理念、融入国际文化产业体系、参与全球竞争的过程。在这一过程中，需要大批新型的制作技术
熟练、富于创意的动漫艺术人才，这种人才既要站在时代的前端，又必须注重基础技能和文化修养的
培养。影视动画产业是文化创意产业的重要支柱，也是与新科技、新方法结合最紧密、发展最迅速的
软科技产业。纵观全球，影视动画、游戏行业飞速发展，并已创造了巨大财富，特别是在美、日以及
欧洲许多国家，它已经成为其国民经济的支柱，而对于我们，则刚刚起步，因此，我们迫切需要一批
“创意一流、画技一流、营销一流”的人才去推动这一文化艺术产业的发展。艺术创造意识，即利用
现代科技手段进行艺术想象、联想和夸张，以数字媒体技术进行自由的表情达意，大胆创造新、奇、
特的艺术形象的意识，是优秀影视动画创作人员的灵魂。本书旨在从艺术创意设计与赏析的角度，对
众多影视动画进行分析，力求通过对这些丰富多彩的影视动画的分析，从不同角度对作品的剧作、剧
情、人物造型、动画设定、场景、CG技术、镜头画面、音乐等进行阐述，希望对喜欢影视动画的读
者有所启迪。全书共8章，第一章对影视动画历史做了简单的介绍。第二章介绍了诸多视觉造型艺术
设计的基础理论、法则和技法，同时对人们平凡生活中的事物进行了“形”与“意”上的提炼，通过
一些优秀作品中非同寻常的卡通形象造型和有视觉幽默感的典型情节，挖掘出其体现的文化内涵。第
三章着重讲述二维动画和三维动画的制作流程，力求以浅显的语言和生动的实例向读者展示动画制作
过程的关键环节和细节。第四章至第七章提出人们看动画的原因或者动画究竟为什么吸引人们，这些
章节更多从人文的角度赏析动画作品，不涉及制作技术，只关注动画的审美属性。对美、日、欧洲及
国产动画作品的不同风格流派进行了比照分析.第八章主要对《海底总动员》、《大闹天宫》、《幽灵
公主》和《怪物史莱克》等经典影视动画作品从剧作、剧情、人物造型、动画设定、场景、CG技术
、镜头画面、音乐等不同视角进行了分析。对于本书中所涉及的艺术形象及影视图像仅供教学分析使
用，版权归原作者及著作权人所有，在这里对他们表示感谢！本书由崔建成担任主编，第一章由宁翔
编写，第二章由刘金平编写，第四章至第七章由姜青蕾编写，第三章和第八章由王延鹏编写。由于编
者水平有限，书中不妥之处在所难免，恳请广大读者不吝赐教。
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内容概要

《影视动画创意赏析》是计算机应用专业电脑动漫制作方向主干课程教材，根据电脑动漫专业教学指
导方案编写。《影视动画创意赏析》以影视动画创意设计为主线，讲述了影视动画创作的一些成功案
例，同时穿插介绍了影视动画的历史演变。《影视动画创意赏析》的主要内容包括影视动画概述、卡
通造型艺术赏析、影视动画制作分析、影视动画题材选择赏析、影视动画角色设定赏析、影视动画情
节设置赏析、影视动画声音赏析、影视动画实例综合分析。《影视动画创意赏析》可作为计算机应用
专业电脑动漫制作方向及其相关方向的基础课教材，也可作为各类电脑动漫培训班教材，还可供电脑
动漫从业人员参考。
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考文献
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章节摘录

插图：卡通艺术之所以越来越受到人们的喜爱和关注，是因为其在动画、图书出版以及相关产品设计
等领域，已经成为一种创意产业平台。设计艺术家和传媒业的人士越来越意识到这一领域所富有的创
造性机会。究竟是什么构成了卡通艺术这一视觉产物的本质，弄清这一问题将是一项长期的挑战。但
在卡通艺术广泛的传播渠道和其千奇百怪的造型特征中，从超写实的三维怪异空想到二维表现的抒情
诗意从大资金投入的巨片制作到童话书籍打开的第一页白纸开始。无疑，想象力贯穿于卡通造型艺术
的始终。2.4.1卡通世界的创造与想象力的激发卡通艺术的基本特征决定了它不是以现实中的真实为表
现目的，无论是文字还是视觉造型，都充满了丰富的想象。爱因斯坦说：“另一度空间指线，第二度
空间指平面，第三度空间指立体，第四度空间指超越现实的幻想世界。”那么，卡通造型艺术的是否
应属于超越现实的第四度空间呢？巴尔扎克说：“才能最明显的标志，无疑就是想象力.但是在当一切
可能的结局都已准备就绪，一切情节都已加工过，一切可能的都已经试过。这时，作者坚信，再进一
步，唯有细节将组成作品的价值。”他还说过：“艺术是神圣的‘谎言’。”卡通造型艺术所研究的
一切造型法则、手段、形式、式样的终结，是创造让人相信的“谎言”。一切故事中的角色，都应该
是充满幽默和想象力的艺术造型（图2－59）。
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编辑推荐

《影视动画创意赏析》由高等教育出版社出版。
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