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内容概要

互动媒体技术也称多媒体互动技术，其关注的是计算机和外界环境的信息互动。科技馆展厅中常见的
电子鱼缸、互动投影、虚拟翻书和4d影院等科普项目，正是典型的互动媒体作品，体现了科技和艺术
相结合的神奇魅力。s4a是scratch的修改版本，它提供了对arduino和andriod的支持。使用s4a，只要拖曳
图标，就能编写出交互功能强大的媒体作品。通过本书，不仅可以学习到门槛极低的人机互动技术，
还可以理解并体验智能家居和物联网等高新技术。
《s4a和互动媒体技术》适合对互动媒体技术或者互动装置艺术感兴趣的初学者，也适合对科技制作、
硬件编程感兴趣的中小学生。
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精彩短评

1、写得很显浅易懂，给新手的好书~
2、S4A是连接Sratch and Arduino，所以书也是由两软硬件两方面，外加2个例子，相对基础些。
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