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《深入理解C指针》

内容概要

深入理解C指针和内存管理，提升编程效率！这是一本实战型图书，通过它，读者可以掌握指针动态
操控内存的机制、对数据结构的增强支持，以及访问硬件等技术。本书详细阐述了如何在数组、字符
串、结构体和函数中使用指针，同时演示了相应的内存模型及其对指针使用的影响。
指针为C语言带来了强大的功能和灵活性，却也是C语言中最难啃的一块“骨头”。本书旨在帮读者透
彻理解指针，解决这个老大难问题。不论是初学者还是经验丰富的C/C++程序员和开发人员，都能从
本书受益。
本书主要内容包括：
- 指针的基本概念及各种指针类型的声明；
- 学习动态内存分配、释放以及其他内存管理技术；
- 向函数传递数据和从函数返回数据；
- 理解数组和指针的关系；
- 如何通过指针使用字符串；
- 检查缓冲区溢出等指针安全问题；
- 理解不透明指针、有界指针、restrict关键字。
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精彩短评

1、这本书是相当好的。
2、一本还不错的书，讲的比较全面，泛泛而谈的东西少，各种部分都有涉及。
3、翻译不怎么好。内容比较基础，不过看完后还是有收获的。
4、很赞的一本书~翻译得也非常好
5、强烈推荐，有条件直接读英文原版。
6、对C语言指针的使用做了非常好的总结。虽然不是很详尽，但值得一看。
7、很不错的书。
8、非常好，其实更好的是接合深入理解计算机系统一起来看。基本上把C指针的每一个细节都抠到了
。每一个例子都值得仔细把玩，写得也非常通俗易懂，不故作高深。每一个例子基本都会配合内存中
的栈帧和堆的分配来解释。读起来一气呵成，浑然一体。
9、挺泛泛的，一晚上翻完。。。
10、只能相见恨晚。没有征服C指针好。入门级的好书，目录结构很清晰，很多问题说的比较清楚。
11、亮叔好棒哦，翻译得很好！
12、嗯⋯讲的算比较基础  之前第一次接触的时候很抗拒因为老师说很难 其实用起来就会懂了 终于知
道什么是指针函数和函数指针了⋯用这个做映射确实会方便很多啊
13、虽然讲述的内容都是一个有经验的c程序员应该掌握的。但是这本书系统地总结了下，还是很有价
值的。另外一些在网上搜不到很明白的说明的问题，如指针的0和别的0的区别，在书中有很好的说明
。
14、对于初学者很有用
15、每次看《C   pro     lan》，到指针，头都大了。
16、这本书只能是稍微介绍了指针，书名中的深字误导读者。
17、翻译一般，而且没有什么特别，不过会讲strict让我很惊讶
18、在看第一章，讲得好啊，清晰，翻译还过得去吧，我就想深入了解指针，看来有望了，不过估计
还得砸基本书才行，哈哈哈，另外还是要多敲代码才行
19、没有太多营养，其实指针的知识本来就不复杂，用一本书去阐述略显多余。
20、翻译的很生硬，难理解
21、有些地方译的狗屁不通。但是还是要练习代码啊。。
22、如果对Kenneth A.Reek那本<C和指针>感觉吃力不妨试试这个w
23、建议对内存模型不太理解的读一下，但个人以为真正的理解指针地址这些概念，还需要去看ISA、
微系统结构、编译原理、链接、装载这些东西，当真正的把计算机的组成原理理通了，能够自己设计
一个简单指令集的CPU了，C中的核心概念也就理解的比较透彻了。
24、书名说是深入理解，实际比较基础，没有我想看到的奇技淫巧。
25、讲的蛮细的，不错
26、可以让你深入理解指针
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精彩书评

1、指针可以说是C语言的皇冠一样，让C语言大放光彩的也是它，让C语言充满问题的也是它。不知
道多少人在学习C语言时，被这座大山挡住了。本人一直以来对指针都处于半懂的状态，架不住C指针
的内容太过复杂。后来因为项目的原因，决心一定要抽个时间好好把它弄清楚。至于市面存在的高质
量关于C指针的书，我觉得除了这本，还有就是大家都熟悉的《C与指针》。那本书我简单的翻过，第
一印象觉得那本书的质量水平更高一些。但之所以没有详细的看那本书，主要是那本书除了讲解指针
，还讲解了很多深入的东西。作为对指针还不是很熟悉的人，贸然上手总会费一些时间。而且页数较
多，不便于快速梳理。以后有时间，再要好好看一看吧。再说本书。本书第一感觉就是小而精。首先
是基本概念，然后是内存管理，有了这两个基础以后，就将指针与函数，数组，字符串和结构体结合
的应用按章进行了讲解。最后又介绍了一些高级内容。思路非常清晰，认真读过之后明显感觉指针的
概念清晰了起来。而且书中的样例代码对概念的理解非常有帮助。同时又配备了大量的图片和内存的
分配图。很多混乱的东西都清晰了起来。但是本书还是有些缺点的。首先就是翻译。我是英文和中文
对照着看的。前几章的翻译还是不错的。但是到了后几章，尤其是最后高级应用那里，明显翻译水平
差了好大一截。很多概念根本无法理解，读了英文之后才明白。还有就是本书没有提供完整的样例代
码，都是书中的一些代码片段。怎么说呢，这样有好处也有坏处。好处就是被迫使读者自己想办法写
出完整的代码。这对人是一个很好的锻炼。基本一个完整的代码能让人理解好多东西。但是坏处也是
明显的，尤其是在理解困难的概念上，你会发现只有代码片段很难构建其整个概念框架。理解起来超
费劲。而且我非常肯定本书有些代码是没有经过编译器验证的，尤其是最后的几章，里面的有几处代
码根本就不能执行。不过当你能发现这些问题时，也意味着你已经理解作者想表达的了。好吧，这也
许也不能算是坏事。不管怎样，如果想了解指针，本书是一本值得读的书，而且一定要亲手敲一敲里
面的代码，将其完整实现写出来，然后多GDB，多多观察内存泄露情况，你会发现这本薄书会带来很
多收获。我将自己的笔记放到Gitbook上了，有兴趣的读者可以去看看
。https://laoshuterry.gitbooks.io/noteofcpointer/content/本人按照自己的理解实现了书中的样例代码，同
样欢迎有兴趣的读者可以去看看https://github.com/laoshuterry/pinterofc
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章节试读

1、《深入理解C指针》的笔记-第171页

        编译器总是假定char指针是任意对象的潜在别名，所以，大部分情况下可以安全地使用。不过，把
其他数据类型的指针转换成char指针，再把char指针转换成其他数据类型的指针，则会导致未定义的行
为，应该避免这么做。
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