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内容概要

《Android系统安全和反编译实战》循序渐进地讲解了Android系统安全方面的基本知识，从Android系
统介绍开始到综合实例的实战过程，全程剖析了Android系统安全、应用安全开发和加密、解密方面的
核心知识。全书共17章，主要内容包括，Android技术核心框架分析、获取并编译源代码、Android系
统的安全机制、内存安全机制、Binder通信安全机制、Android虚拟机基础、Dalvik VM的运作流程
、DEX文件详解、编写安全的应用程序、应用安全策略、文件加密、电话系统的安全机制、短信系统
的安全机制、网络防火墙系统、文件加密系统等核心技术。
《Android系统安全和反编译实战》适合Android初学者、Android应用开发者、Android安全架构研究
人员、Android底层开发人员和Android源代码分析人员学习，也可以作为相关培训学校和大专院校相
关专业的教学用书。
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