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内容概要

《Objective-C程序设计》是为在苹果iOS和OS X平台上，使用Objective-C语言和面向对象程序设计模式
进行专业开发而编写的简洁、细致的入门读物。本书假设读者无面向对象程序语言或C语言编程经验
，以保障初学者与有经验的程序员一样，可用本书迅速和有效地学习Objective-C。本书提供的学习方
法独特，结合众多程序示例及章末练习，使得《Objective-C程序设计（第6版）》同时适合自学和课堂
教学。第6版已全面更新，充分纳入Objective-C的新功能与技术，同时覆盖对新版Xcode、iOS和Mac
OS X Mavericks的介绍。
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作者简介

Stephen G. Kochan是多本畅销书的作者或合著者，其中有关于C语言的，包括Programming in C
、Programming in ANSI C和Topics in C Programming，也有关于UNIX的，包括Exploring the UNIX System
和UNIX Shell Programming。从1984年Mac最初面世时，他就已经在Macintosh计算机上编程，他编写
的Programming C for the Mac是Apple Press Library的一部分。2003年，Kochan编写了Programming in
Objective-C，之后编写了另一本与Mac有关的书籍Beginning AppleScript。
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精彩短评

1、对于入门来说是一本比较详细的指导书。
2、初学OC，用着不错。
3、上手 iOS编程 就iOS 咱不碰Mac OS ^ ^    
4、太初级，不如看苹果的文档。
5、一无所获
6、入门，入门，编程0.1基础入门
7、完全不适合中文母语人士阅读。
8、还行吧，涵盖的面比较全，但是也不深入
9、这本书十分适合初学者读，书里的每个字都应该牢记在心，是学OC得入门书籍，力荐！
10、略读了一遍，这本书即使没有任何基础也能用来入门。把学习知识变得简单也正是可贵之处不是
吗？
11、印刷错误非常多 ，极影响心情，作为一本入门书，讲的知识也很浅，大概是为了没有c基础的也
能看懂吧，表示不会读第二遍
12、我第一本Obj-C的书，完整读完了。前面7章说的好详细，代码很多，练习简单，但8到12章就不行
了，代码数量锐减，解释不够清楚，也没有预备知识，就像中间少了好几章般，而且较多印刷错误
，16章之后的就更难懂，好抽象，我都是含混过去，没弄明白。不过最后还是按书中最后的例子做了
个APP出来，并能成功运行
13、对初学者可能有用吧⋯
14、看过前100页，这本书讲的太深奥 不亲自动手和看一些其他教程视频还真难理解
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