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内容概要

本书是一部关于Android开发的基础教程，以由浅入深、循序渐进的方式讲解了Android程序设计的核
心概念和技术。本书不仅结合井字游戏开发案例形象生动地讲解了Android生命周期、用户界面、简单
的数据存储等基础知识，而且还深入探讨了外部通信、基于位置的服务、内置SQLite数据库等高级主
题。每章最后都提供了“快速阅读指南”，通过它可以迅速找到所需信息，并高效地完成工作。
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