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《玩着，玩着，就迷上了数学》

内容概要

本书根据培养孩子的数学知识、能力和素养的不同要求，分5章设计了50种亲子游戏，每种游戏包括游
戏道具、游戏人数、游戏年龄、游戏规则和程序、游戏拓展、游戏功效、游戏剖析，游戏背后的故
事8个部分，详细介绍了每种游戏的设计意图、玩的方法和技巧、怎么样让孩子玩得有趣以及玩游戏
时需要注意的问题。这些游戏既是全面激活孩子的数学思维的活动，也是亲子互动，让家长成为孩子
的好朋友和好老师的活动。
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作者简介

盛前新，安徽省马鞍山市外国语学校,高中数学老师,1994年毕业于安徽师范大学数学系数学教育专
业,2002年获南京师范大学数学教育硕士,2011年参加上海方略教育集团为期一年的“接力明天”培训,
并获“优秀学员”。在近二十年的工作和学习过程中,一直致力于孩子数学思维早期激活和良好学习习
惯早期养成方面的研究,总结了大量独特的经验和方法。通过“玩”他设计的“数学游戏”,不仅让孩
子激活了思维,提升了能力,学会了思考,爱上了数学,而且重塑了性格,磨炼了意志,学会了感恩,增进了亲
情。他是女儿的好爸爸和侄儿的好叔叔,更是他们的好导师、好玩伴和好朋友。他上初中的女儿和上高
中的侄儿数学成绩在年级名列前茅,总分基本稳定在班级第一。他让无数的孩子享受数学带来的快乐、
幸福和荣耀,他让无数的父母享受亲情带来的温暖和甜蜜。他倡导要让数学大众化、平民化和游戏化,
让家长成为孩子的好老师、好玩伴和好朋友。
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书籍目录

自序
前言
第1章　运算能力篇
游戏1　大数吃小数
游戏2　一个跟着一个走
游戏3　加减运算我最棒
游戏4　乘法运算我最棒
游戏5　小数运算我最棒
游戏6　百米赛,看谁快
游戏7　投飞镖,定乾坤
游戏8　混合运算看谁快
游戏9　混合运算“车轮”战
游戏10　解方程大比拼
游戏11　争当大富翁
游戏12　付钱我最快
游戏13　修路搭桥保畅通
游戏14　哪有不平哪有我
游戏15　时间都去哪儿了
第2章　抽象思维篇
游戏16　贴小红花,看谁多
游戏17　赢元宝,看谁多
游戏18　想“发财”,看运气
游戏19　中大奖,有多难
游戏20　填幻方,看谁种数多
游戏21　海底捞金龟
游戏22　宝宝选兴趣班
游戏23　宝宝找妈妈路漫漫
游戏24　手牵手,心连心
游戏25　幸福的聚会
第3章　逻辑思维篇
游戏26　快乐大PK———单挑
游戏27　快乐大PK———二打一
游戏28　快乐大PK———三打一
游戏29　快乐大PK———三打二
游戏30　田忌赛马———单挑
游戏31　田忌赛马———混战
游戏32　鸿门宴,楚汉争———中国象棋
游戏33　五洲人民一条心———五子棋
游戏34　混合双打———80分
游戏35　思维体操———三打一
游戏36　思维体操———三打二
游戏37　三足鼎立争天下
第4章　空间思维篇
游戏38　神奇的“对称”
游戏39　魔方大世界
游戏40　乾坤大挪移
游戏41　折折剪剪找规律
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游戏42　切切数数找最多(少)
游戏43　礼盒包装巧设计
游戏44　优质高效建新房
第5章　动手能力篇
游戏45　看谁眼力好
游戏46　看潮起潮落
游戏47　寻找无理数的近似值
游戏48　探索直角三角形三边之间的关系
游戏49　多米诺骨牌
游戏50　画鸭蛋,送长辈
后记　还有一些心里话
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精彩短评

1、能锻炼激发孩子思维，增进亲情，是本好书，受益匪浅
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