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《精通Swift设计模式》

内容概要

Swift编程语言已然改变了iOS的世界，为Cocoa开发开启了新的篇章。
本书是帮助读者掌握Swift强大功能的又一利器，由技术畅销书作者Adam Freeman执笔，从设计模型应
用的角度探讨Swift语言，抽丝剥茧，层层深入，囊括各类经典模式，并挖掘了那些看似十分简单、实
际别有一番奥妙的知识。在本书的指导下，你可以玩转设计模式，用Swift语言开发出优秀的iOS应用。
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精彩短评

1、了解一下设计模式，这本书读起来还算简单易懂。
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精彩书评

1、作者还在使用Xcode 6，我书看了一半也没有用过protocol extension的特性。所以基本可以断定里面
的swift版本是2.0之前。这就很尴尬了。可以感觉到作者是一个有着丰富面向对象经验的老派程序员。
里面的设计模式的介绍都没有什么问题，准确清晰，所以道理是没错。问题是，这些模式在推崇面向
协议的swift里，并不太合适。格式上，作者的示例代码里说到因为自己是一个多年的老司机，所以不
太习惯一些老的代码格式风格，每行后面都要加分号，调用自身的属性方法还是忍不住加self.。我觉
得这种对style的放纵是不能接受的。所以虽然作者很努力，但我对这本书的定位表示遗憾。如果你想
学习设计模式，显然不应该来看这本。swift的实践的话，现在已然更新到3.0的语法，书中介绍swift的
部分没有突出的地方。
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