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《软件测试》

前言

软件测试是软件开发过程中不可或缺的阶段，自20世纪70年代开始，业界就公认，在一个典型的编程
项目中，测试会占到一半乃至更多的时问和资源。30多年来编程语言和软件开发技术的发展日新月异
，今天我们拥有了更成熟更丰富的手段来便利地构造精妙复杂的软件，但是测试依然扮演着同样重要
的角色。并且，随着计算机软件技术在各行各业的普及运用，人们对软件质量的要求也越来越分业化
和多样化。软件开发团队必须尽可能地在交付产品之前控制未来的质量风险，这就必然需要依赖于卓
有成效的软件测试。软件测试远比人们所直观想象的要复杂，哪怕是测试一个简单的系统，也会是一
个潜在的旷日持久的任务。在经费和进度紧张的情况下，测试者需要切合实用的技术，亲自实践的经
验和正确的策略来有效而高效地进行软件测试。在现实生活中，有效而高效的软件开发技能常常成为
业界人员的热门话题和追逐日标，有效而高效的软件测试技能却相对为人们所冷落。正如软件测试泰
斗Glenford Myers在其经典著作《软件测试艺术》中所言，“我们的学生每年毕业进入业界，几乎全无
软件测试方面的知识，甚至，我们几乎从未指导过学生应该如何来测试和调试他们写下的课程程序。
”《软件测试》作者在对美国21所大学进行的一个调查中发现，其中18所大学均没有开设任何软件测
试方面的课程。这说明软件测试的培训与教育并无法满足当今IT产业的需求。这个现象在中国的软件
产业中也有所反映，尽管客户对高质量可靠度软件产品的需求日益增加，尽管软件测试愈来愈为国内
业界重视，高效的软件测试工程师依然是各开发团队争相网罗的人才。另一方面，随着敏捷开发方法
等新一代软件工程概念的风靡，软件编码和测试过程多次迭代，测试人员更积极地参与到软件生命周
期的各个阶段中，使得整个项目团队收取事半功倍的成效。编码和测试人员越来越紧密地协同工作，
优秀的程序必然需要了解测试的方法和概念，优秀的测试人员所具备的技能也不再是仅仅是对现成的
程序进行直观的功能测试，软件测试的涵义和策略日益复杂，软件质量风险控制涉及到愈来愈多的方
面。故而软件企业对员工进行测试概念、过程、技巧、工具等方面的培训，能显著地提高整个团队的
工作效率。。
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内容概要

引言（第1章）  简单介绍了测试的基本目标，从生活中非计算机相关的例子，比如购车过程中出现的
与测试类似的活动入手，形象地介绍了测试的基本目标。
* 准备知识（第2～5章）  简要介绍了本书测试活动所使用的软件开发生命周期模型，所采用的结构化
测试技术的基本流程，以及流程中所涉及到的主要问题。
* 常用软件测试技术（第6～9章）  详细介绍了常用的几类测试技术，包括静态测试、功能测试、结构
（非功能）测试、性能测试等。针对每类测试技术中的每一个具体的技术都做了详细的介绍与分析。
* 测试环境与自动化测试工具（第10～11章）  软件测试离不开好的测试环境与自动化测试工具的支持
。
* 测试结果的分析与解释（第12章）  讲解如何对测试结果进行分析，如何阅读和解释测试结果，特别
是采用统计学的方法分析测试结果的方法。
* 一个跨越整个软件开发生命周期的测试实例（第13章）  通过针对一个应用进行整个软件生命周期的
测试的过程的介绍，让读者看到如何把前面介绍的各种测试技术应用到实际的软件测试中。
* 软件测试高级知识（第14～15章）  包括复杂应用程序的测试，以及测试的未来发展方向的简要探讨
。
由上述章节的安排可以看出，本书不仅涉及了软件测试的基础知识与基本技术，同时还介绍了一些普
通的测试教程中很少涉及的内容，其中主要包括跨越整个软件开发生命周期的测试方法，以及用统计
学的方法来进行测试结果的分析等。这些测试相关的理论有比较高的学术价值，可以为测试实践活动
提供更好的指导。
本书适合从事软件测试与软件开发的IT从业人员或者高等院校计算机专业的高年级本科生以及研究生
阅读
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章节摘录

在过去的10年中，已经有无数知名的计算机软件故障成为杂志的精彩封面故事。尽管有这些看得见的
教训，劣质软件导致的软件故障依然不断地在前台或后台发生。这些故障每年据估计会对美国经济造
成高达595亿美元的损失。有估计认为通过在软件开发各个阶段适当地进行测试将可以减少其中每
年222亿美元的损失。《软件测试》首次全面阐述了针对21世纪的开发中或修改中的软件从测试规划到
测试实施的各个阶段的测试活动。此书的作者相信，那些封面故事中的软件灾难可以通过实施全面的
软件测试来避免。作者还相信，常规而持续的测试可以提高软件开发人员所能提供的软件质量以及客
户对质量的预期。通过采用一种全面的测试方法，软件测试人员可以将主要商业损失的负面风险转化
为正面的竞争力。很多市场上优秀的教材深入地探讨了软件开发中某些很窄的特定阶段的测试方法。
例如本书作者推荐一本可以作为本书后续的中级读本，就是由James A．Whittaker博士所著的《测试实
用指南（Practical Guide to Testing）》。但是这些教材都没有从整个软件开发生命周期的角度来探讨软
件测试，这应该包括在软件开发的每个阶段中的测试规划、测试完成和理解测试结果等方面的问题。
将会从这本书中获益最大的读者是那些软件专业人员，商业系统分析师，以及高年级的计算机科学专
业和信息管理系统专业的学生。这些貌似不同背景的读者群体的共同点就是他们都很关注软件开发过
程中的技术挑战。正是在软件开发中的这一共同经验使得这些读者能够很快的对软件测试带来的好处
有一个现实的预期，并且可以认清好的软件测试的界限。
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《软件测试》

编辑推荐

《软件测试:跨越整个软件开发生命周期》包括了对于一个专业技术人员想要成为一个软件测试人员所
需的知识的全面介绍。《软件测试:跨越整个软件开发生命周期》的表述包括了由浅入深的赏例。《软
件测试:跨越整个软件开发生命周期》中所采用的描述和例子更多是针对实践者，而非学术研究人员。
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《软件测试》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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