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内容概要

本书深入分析了After Effects CC的各个功能和命令，内容涵盖界面、工作流程、工具、菜单、常用视窗
、其他视窗、如何使用特效、特效应用、第三方特效插件、层、遮罩、动画关键帧、文本效果、3D效
果、表达式、渲染、输出等17大领域、案例涉及文字特效、光线特效、背景特效、画面特效、三维光
效、三维文字、粒子插件与粒子光线化等。本书配套的DVD光盘，不但包含了基础和案例两部分的相
关教学视频，并且收录了大量的视频素材，读者可以根据需要进行学习和实用。 本书适合从事影视制
作、栏目包装、电视广告、后期编辑与合成的广大初、中级从业人员作为自学教材，也适合相关院校
影视后期、电视创作和视频合成专业作为配套教材。
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