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内容概要

Java虚拟机非常复杂，要想真正理解它的工作原理，最好的方式就是自己动手编写一个！
本书是继《深入理解Java虚拟机》之后的又一经典著作，它一方面遵循《Java虚拟机规范》，一方面又
独辟蹊径，不仅能让Java虚拟机的学习变得更加简单和有趣，而且能让你对Java虚拟机的原理认识更深
入和更深刻！
本书摒弃了传统的以解读枯燥的Java虚拟机规范文档和分析繁琐的Java虚拟机源代码的方式来讲解Java
虚拟机，取而代之的是，以实践的方式，引导读者如何从零开始构建和实现一个Java虚拟机，整个过
程不仅能让读者做到对Java虚拟机知其然而且知其所以然，还能屏蔽大量不必要的繁琐细节，体会到
实现过程中的成就感，让学习过程更加轻松、愉悦和高效。更重要的是，这种方式能引导读者更深入
地认识和掌握Java虚拟机的工作原理。
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作者简介

张秀宏，资深Java服务器开发工程师，有多年的Java开发、游戏服务器开发和架构经验，对Java虚拟机
有非常深入的研究。曾在EA、华娱无线等游戏公司担任高级服务器工程师职位，现任乐元素Lead软件
工程师。
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精彩短评

1、用go写个jvm⋯ 关键地方一点没涉及
2、我要用java做一个jvm，名字就叫“要你命3000”，我就问你怕不怕。
3、还不错，算是对JVM的一个启蒙了，是比较简单的一个JVM实现，还有很多没有涉及，有点java基
础和数据结构基础的都能看懂
4、作者代码很清晰，全书解释亦然明了。通过实际代码解释了如何从0用go加载解释运行编译好
的class文件，可惜没有gc 线程锁 JIT等内容，但还是非常推荐
5、学习java好多年了，近期一直在做Go语言相关的工作，本书数同事推荐的，看了一半感觉还是挺不
错的，需要一定的功底才可以看懂~  还是挺值得看的~
6、这本书的立意不错，我是结合着《深入理解Java虚拟机》一书来看的，能够从编码的角度去理解虚
拟机的工作原理。不过就实用性和个人收获上不是很多，书的定价相对来说高了点，而且采用的是大
家都不是很熟悉的Go语言，因此评分给三星。
7、用Go语言实现，这一点真是大亮点，此外又可以对Java虚拟机有了解
8、可以结合《深入理解Java虚拟机》一起读
9、流水账的一本书，可以快速浏览一下
10、运行时数据区Java局部变量表和操作数栈实例分析这部分还是蛮有用的
11、Go语言实现了一个玩具JVM，对于入门JVM是很不错的一本书，详细讲述了类加载和指令执行，
推荐。遗憾的是没有实现GC和JIT、多线程等内容。
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精彩书评

1、收到这个书两周了。拿到这本书第一印象是200页左右、薄 。能有多少干货。另外一个是两周要写
书评。肯定能读完。结果事与愿违，这两周太忙了。只读了一半。前5章。经过这几个章节的通读。
本书风格不是那么枯燥的文字，还配有大量的代码。然而本书必须是有一定语言经验的人才能尝试。
如果你不知道jvm的基本知识。不知道go的语法。不知道go的标准库。我只能说读这本书之时最好准备
好 java虚拟机规范  go学习笔记之类的书。不然好多东西也是不好理解的。这也凸显了作者对go和java
的研究之深，让我膜拜。本书还是比较适合做java开发的人想学习go的读者。本人就是。两边的知识
都可以同时捡起。不失乐趣。另外之前在一个国内顶尖的go圈子里看到有人喷作者的代码风格。当然
大家都是交流。不过我还是要引用一个jvm研究群里R大的一句评价“能写出一个能运行的东西已经很
难得”，另外后面章节没有通读。看目录没看到 gc这块的东西怎么处理。后续看完在做分享。
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