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编辑推荐

《动画运动规律(教育部文化部高等学校动漫类规划教材)》编著者黄大为。    本书探讨的一些基本动
画运动原理和规律．都是动画艺术的核心知识点。同时．在涉及这些规律时，还兼顾角色创造、表演
等相关内容。但是，本书讨论的内容还是以讲解理论为主．不打算成为实例操作手册，所以不可能包
容关于动画运动的所有方面．有些细节未必能够足够深入．希望学习者能够举一反三。
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