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编辑推荐

蔡启仲、蓝红莉、庄俊华、代宣军等编写的这本《微机原理及接口技术》以Intel 8086微处理器为基础
，系统地介绍16位微型计算机的基本结构、工作原理，目的不在于掌握Intel 8086微处理器及其组成的
微型计算机，而在于掌握微型计算机的基本组成结构、汇编语言的编程技术、微型计算机的接口技术
。根据这个编写思路，本书充分考虑内容的选取与组织，并兼顾后续课程学习的需求，较好地体现了
电气信息类专业的特点和要求。本书的主要内容包括三个部分：微型计算机的基础与硬件部分，微型
计算机的软件部分，微型计算机的接口技术与接口芯片部分。具体内容包括：微型计算机基础
、80X86及ARM微处理器、总线技术；8086／8088指令系统、汇编语言程序设计；存储器、输入／输出
接口技术、中断系统、微机中的DMA系统、D／A和A／D转换器以及附录。
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