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编辑推荐

《全国数字媒体动漫游戏专业主干课程标准教材:3ds Max三维动画角色建模实例教程》所涉及的技术
适合各种角色造型设计工作人员和游戏美工使用，也适合于广大建模爱好者及大专院校艺术相关专业
的学生使用。
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