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《独辟蹊径的编程思维——“拿来主》

内容概要

与传统编程习惯于每一细节都亲历亲为所不同的是，如果在程序设计之初就综合考虑并合法应用第三
方既有成果，就可在项目开发的时间、成本及质量这三个关键矛盾体“三要素”上进行统筹设计，这
种技术就是“拿来主义”的编程技术。《独辟蹊径的编程思维——“拿来主义”编程》分别通过静态
分析、功能调用、输出接收、界面嵌入、中间嗅探、控制交互等方法详细介绍了多达14 种拿来技术。
全书集编程思想、技术、实践为一体，融会贯通，灵活运用，势必大有裨益。
《独辟蹊径的编程思维——“拿来主义”编程》适用于对网络黑客攻防程序开发、反向工程及程序原
理分析感兴趣的人员，也适用于监控类和测试类程序开发人员，还可作为高校编程实验用书。另外，
本书所涉及的各项技术，除了原理阐述和技术分析之外，均附有完整的程序源代码，这些源代码可免
费从网上下载，所以也适用于各类编程爱好者学习、验证和修改。
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