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编辑推荐

钱慎一、宋宝卫编著的《C++程序开发实用教程(大学软件学院软件开发系列教材)》内容丰富，不仅
涉及C++的主要技术，而且在后几章重点突出C++的实际应用，特别是类的设计原则、模式设计和面
向对象的程序设计思想等内容，并且书中各章节提供大量的实例。特别要说明的是：在现有学时的基
础上只需讲解70%的相关例题，学生能够掌握三个以上的熟练应用，即可达到学习目的。具体讲解哪
些例题，完全由教师决定，其余部分可以留给学有余力的学生自学。
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