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内容概要

《C++项目开发全程实录》以图书管理系统、商品销售系统、吃豆子游戏、餐饮管理系统、客房管理
系统、工资管理系统、人事考勤管理系统、快乐五子棋、文档管理系统和商品采购管理系统10个实际
项目开发程序为案例，从软件工程的角度出发，按照项目的开发顺序，系统、全面地介绍了程序开发
流程。从开发背景、需求分析、系统功能分析、数据库分析、数据库建模到系统开发，每一过程都作
了详细的介绍。
本书及光盘特色还有：12套项目开发完整案例，项目开发案例的同步视频和其源程序。登录网站还可
获取各类资源库（模块库、题库、素材库）等项目案例常用资源，网站还提供技术论坛支持等。
本书案例涉及的行业广泛，实用性非常强。通过本书的学习，读者可以了解各个行业的特点，能够针
对某一行业进行软件开发，也可以通过光盘中提供的案例源代码和数据库进行二次开发，以减少开发
系统所需要的时间。
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16
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26
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2.7.2  添加新品模块技术分析
26
2.7.3  添加新品模块实现过程
27
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2.8  查看商品信息模块设计
27
2.8.1  查看商品信息模块概述
27
2.8.2  查看商品信息模块技术分析
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2.10  项目文件清单
39
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39
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实现）
40
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3.5.3  地图类的设计
58
3.5.4  数据更新
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3.5.5  绘图
68
3.5.6  客户端设计
73
3.6  项目文件清单
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3.7  本章总结
80
第4章  餐饮管理系统（Visual C++ 6.0
+Microsoft Access 2003实现）
81
视频讲解：1小时2分钟
4.1  开发背景
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82
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82
4.3.1  系统目标
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83
4.3.4  业务流程图
84
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89
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93
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93
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4.7.2  登录模块技术分析
94
4.7.3  登录模块实现过程
94
4.8  开台模块设计
96
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117
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118
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4.14  项目文件清单
124
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124
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125
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127
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191
6.12  项目文件清单
191
6.13  本章总结
192
第7章  人事考勤管理系统（Visual C++ 6.0+
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精彩短评

1、光盘太水了
2、没有完整的代码，初学者还是换个考虑。代码有的得自己填充，个人认为既然是工具书就应该像
个保姆一样各种情况都存在。代码有错误，都不是逻辑问题了，直接出语法错误。编译器太旧，拖后
腿。
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