
《算法基础（第5版）》

图书基本信息

书名：《算法基础（第5版）》

13位ISBN编号：9787115416575

出版时间：2016-3

作者：[美] Richard E. Neapolitan

页数：408

译者：贾洪峰

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《算法基础（第5版）》

内容概要

《算法基础》自1997年出版以来深受读者喜爱，已经被翻译成多种语言出版，并成为世界许多高校广
泛采用的算法教材之一。书中对算法设计、算法的复杂度分析和计算复杂度进行了恰如其分的介绍。
作者用平实的语言和简单的符号介绍了各种抽象的数学概念，既浅显易懂，又不失严谨。为了便于读
者理解和记忆，作者还提供了大量的示例，并在附录中介绍了基本的数学概念。
第5版新增了一章，介绍遗传算法和遗传编程，其中提供了理论和实践两方面的应用。此外，这一版
还对练习和示例进行了全面更新，并且改进了教师资源。本书可作为本科生和研究生算法课程的教材
，也可供程序员及算法分析和设计人员阅读。
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