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《动画概论》

内容概要

动画作为一种具有丰富表现力的艺术形式，人们从不同的角度对其定位。有人认为它是20 世纪文化史
上的奇迹，也有人认为它是21 世纪最具发展潜力的艺术形式之一。动画渗透到人们生活的方方面面，
因而在20 世纪获得了“朝阳产业”的美誉。动画涉及电影、美术、科学技术等知识，因此，它成为艺
术与科学相结合的综合性学科门类。随着现代科技的迅速发展，媒介的日益创新，其内涵和外延也在
不断的更新和拓展。
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