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内容概要

Flash 是Adobe 公司推出的具有强大功能的动画制作软件之一，它可以在使用很小字节量的情况下，完
成高质量的矢量图形和交互式动画的制作，是大多数专业设计人员在进行动画、广告、游戏或网站设
计时首选的创作工具。
本书采取案例引导教学的方法，将Flash 基础知识的学习和Flash 创作的指导融入案例中，让读者通过
一个个案例的学习，熟练掌握Flash 工具的使用，并创作出优秀的Flash 作品。
全书共列举了11 个项目，包括基本绘图、逐帧动画、补间动画、遮罩动画和引导线动画、滤镜和骨骼
动画的应用、ActionScript 在动画中的应用、文字动画、按钮动画、导航菜单动画、商业广告动画和开
场动画。每个项目都结合3 个典型案例引导读者熟练掌握Flash 在各个方面的使用技巧与操作方法。全
书内容丰富、结构清晰，是读者进行学习、实践的最佳选择。图文并茂的版式使内容更加浅显易懂，
从而让读者能够迅速领悟并掌握Flash 的操作方法，并能够从实例中得到一些创意的启迪。
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