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内容概要

這本書是為了想寫電腦遊戲程式設計，卻發現看完Java程式語言的入門書籍後寫不出遊戲的讀者而編
寫的。在書中實際解說遊戲程式設計的思維，有提供用來製作遊戲的框架(framework)，並力求能讓讀
者寫出多款實際可玩的遊戲。◎針對Java程式為開發語言來講解遊戲程式的開發技術

◎介紹遊戲設計的基本結構，講解貼圖系統、背景音樂等技術
◎指導您利用Java建構遊戲的框架，方便您重覆使用
◎分別介紹四類遊戲(益智、射擊、戰略模擬、網路對戰)深入說明其演算法與設計邏輯
◎本書隨附光碟中含有本書所使用之範例程式原始碼，還有作者收集之音效檔及遊戲框架，方便讀者
取用和參考學習。附有範例程式原始碼、作者收集之音效檔及遊戲框架...等
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