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章节摘录

版权页：   插图：   2.快捷菜单 本小节主要学习如何对鼠标右键快捷菜单隐藏的内容进行设置，在视图
上，可以有各种各样的右键快捷菜单，快捷菜单中的命令也可以自由的进行定制，可以通过选择“自
定义”一“自定义用户界面”命令，弹出“自定义用户界面”对话框，在“四元菜单”选项卡中执行
此操作，如图2—11所示。 组：显示一个下拉列表框，从其中可以选择要自定义的上下文，如“主UI
”、“轨迹视图”和“材质编辑器”等。 类别：显示一个下拉列表框，其中包含所选上下文可用的用
户界面操作类别。 “操作”列表框：显示所选组和类别的所有可用操作。要向某个特定的四元菜单集
添加一项操作，选择该项操作并将其拖动到位于该对话框右侧的四元菜单列表框中。 “分隔符”列表
框：显示一条分隔线，用来分开四元菜单中菜单项的各个组。要向某个特定的四元菜单集添加分隔符
，选择分隔符并将其拖动到位于该对话框右侧的四元菜单列表框中。 “菜单”列表框：显示所有
的3ds MaX菜单名称。要向某个特定的四元菜单集添加一个菜单，选择菜单并将其拖动到位于该对话
框右侧的四元菜单列表框中。在其中用鼠标右键单击一个菜单，弹出快捷菜单，可以删除菜单、重命
名、新建一个新菜单或清空菜单。 “四元菜单集”下拉列表框；显示可用的四元菜单集。 新建：单
击该按钮，将弹出“新建四元菜单集”对话框。输入要创建的四元菜单集名称，然后单击“确定”按
钮。新的四元菜单集将显示在“四元菜单集”下拉列表框中。 删除：删除“四元菜单集”下拉列表框
中显示的条目。 重命名：单击该按钮，将弹出“重命名四元菜单集”对话框。从“四元菜单集”列表
中选择一个四元菜单集便可以激活“重命名”按钮。单击该按钮，可以更改四元菜单集的名称，然后
单击“确定”按钮，以更改该名称。 四元菜单快捷键：定义显示四元菜单集的键盘快捷方式。输入快
捷键并单击“指定”按钮来进行更改。 显示全部四元菜单：启用该复选框后，在视图中用鼠标右键单
击，将显示所有的四元菜单。禁用此复选框后，在视图中用鼠标右键单击，一次只显示一个四元菜单
。
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编辑推荐

《全国数字媒体动漫游戏专业主干课程标准教材:3ds Max三维动画设计实例教程》按照教学大纲的结
构安排课程，将3dsMax软件的学习流程系统化，除了分门别类地精确论述各个功能的使用方法外，提
供大量实例的解决方案，一种设计思路多种特效解决方案，充分体现了《全国数字媒体动漫游戏专业
主干课程标准教材:3ds Max三维动画设计实例教程》大范围适应社会上不同教学单位的教学方式和学
生自身的学习情况的特点。学生可以从书中找到自己需要了解的问题点进行有针对性地学习，老师可
以根据书中的习题和实例进行课后测验，以了解学员对课程的掌握程度。
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