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内容概要

《全国计算机等级考试三级教程：软件测试技术（2016年版）》根据教育部考试中心制订的《全国计
算机等级考试三级软件测试技术考试大纲（2013年版）》编写而成。主要内容包括软件测试的基本概
念、软件测试技术、软件测试过程和管理方法，此外，《全国计算机等级考试三级教程：软件测试技
术（2016年版）》还讨论了软件自动化测试技术及有关工具，介绍了我国软件测试的现行标准和测试
文档规范，最后结合软件测试过程管理平台QESuite和软件分析与测试工具QESAT/C介绍了软件测试工
程的实践经验。
《全国计算机等级考试三级教程：软件测试技术（2016年版）》内容丰富翔实，理论和实践并重，实
用性强，不仅可供报考全国计算机等级考试三级软件测试技术的考生使用，而且可用作普通高等学校
计算机与软件工程专业的教材，也可作为软件测试人员实用的培训教材和技术参考书。
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