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内容概要

本书是一本专为影视动画后期制作人员编写的全实例型图书，所有的案例都是作者多年设计工作的积
累。本书的最大特点是实例的实用性强，理论与实践结合紧密，通过精选最常用、最实用的影视动画
案例进
行技术剖析和操作详解。
全书按照由浅入深的写作方法，从基础内容开始，以全实例为主，详细讲解了在影视制作中应用最为
普
遍的基础动画实例入门、内置特效进阶提高、精彩文字特效、蒙版动画操作、键控抠图、常用插件应
用、奇
幻光线特效、自然景观特效表现、电影特效表现、特效镜头及宣传片制作和电视频道包装专业表现的
制作
等，全面详细地讲解了影视后期动画的制作技法。
本书配套的多媒体DVD 教学光盘中提供有本书所有案例的素材、结果源文件和制作过程的多媒体交互
式语音视频教学文件，以帮助读者迅速掌握使用After  Effects 进行影视后期合成与特效制作的精髓，并
跨入
高手的行列。
本书内容全面、实例丰富、讲解透彻，可作为影视后期与画展制作人员的参考手册，还可以用作高等
院
校和动画专业以及相关培训班的教学实训用书。
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精彩短评

1、这本书所涉及的特效基本上不依靠外挂插件，对AE自带插件的应用很到位。有重点突出CC版本中
的CC系列插件的使用，适合有基础，想提高自己特效制作方面的有志青年。
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