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内容概要

生活一刻不停地都在和设计打交道，每个人也不乏参与设计的经验。但在与设计的接触的过程中，人
们并没有一种自觉主动参与进设计和设计师契合的感觉。如此频繁地接触设计，只是单纯地与设计“
打个照面”。本书将从创意、360度视野的角度，从产品设计、平面设计、对话设计大师等方面带领大
家共同探讨如何设计才能让用户的角色发生根本的变化，让其从单纯的信息接受者变为设计过程中真
正的参与者；让你的设计变得更具活力和亲和力从而激发受众的兴趣和参与性。让大家领略到其实人
人都可以参与设计！
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作者简介

《Design360°》杂志是一本“亚洲主流设计杂志”，以介绍国际先进的设计理念、独特创意、杰出设
计师、设计院校及设计资讯的设计类综合杂志。目前已拥有数万名忠实读者，成功跨越新加坡、澳大
利亚、印度、中国等国家和香港、澳门等地区，更于2009年以来连续两年荣获“亚洲最具影响力设计
大奖”。
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精彩短评

1、设计师访谈，先进科技在设计中的应用
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章节试读

1、《亲和力将如何改变你的设计（全彩）》的笔记-第9页

        参与设计大会主席Jesper Simonsen在为我们介绍“参与设计”的时候是这么描述的：“‘真正的’
参与，是指用户的角色发生根本的变化，从单纯的信息提供者，到设计过程中正当的、公认的参与者
”，这就要求设计是聪明的、体贴的、民主的，能和使用者建立双向的沟通。为了让设计更好地接触
使用者，激发他们的兴趣和参与性，设计师会通过多媒体、手工DIY和装置艺术等交互手段把用户的
感官体验最大化。无论是展览活动设计还是产品设计，因为强调将使用者的自我意识融入设计过程，
设计也变得更具活力和亲和力。
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