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内容概要

使用SignalR更简便地开发实时多用户应用程序
一本SignalR权威指南！SignalR是一个灵活框架，可简化服务器和客户端之间的实时、异步通信的开发
工作。ASP.NET SignalR编程实战 面向熟悉HTML和JavaScript的.NET开发人员，介绍开发实时Web、桌
面和移动应用程序所需的SignalR背景知识和重要技术。
主要内容
◆　理解推送(push)通信模型
◆　熟悉不同抽象层的SignalR开发
◆　了解可以即时通信的异步技术
◆　开发持久连接和Hub
◆　使用服务器端.NET代码来创建服务器-客户端RPC
◆　实现多平台客户端
◆　在高并发环境中提高性能
◆　采纳基于场景的开发和扩展建议
◆　探讨安全性、可扩展性、单元测试及其他重要主题
阅读提示
◆　阅读本书前，读者需要掌握C#和.NET编程技能， 并熟悉HTML和JavaScript
◆　本书面向构建实时Web、桌面和移动解决方案的程序员SignalR技术
ASP.NET SignalR简化了客户端与服务器之间的实时异步数据传输的开发工作。
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