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内容概要

《创意启蒙胶片书:小苍蝇哪儿去了?》通过画面上苍蝇数量的变化，让孩子在互动阅读中认识数字0
—10。十只苍蝇嗡嗡嗡，飞到西，飞到东。一只粘在了蜘蛛网上，还剩下几只？不一会儿，又有一只
撞上了玻璃窗，还剩下几只？又有一只成了变色龙的美餐，这下还剩几只？
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精彩短评

1、@大头哥哥 ：快点把豆瓣内容补充全！
2、数数加故事
3、4月10日在市新华书店读了《冰激凌变太阳》、《什么地方不一样》二书，奇怪神奇的胶片居然不
太吸引晋晋。
4、#菲菲读书#看过一些数数书，大多是大同小异的，这本还挺有意思，利用胶片营造出苍蝇被干掉的
效果，有创意，从头到尾还有个减法的过程，也不错的。2017.1.14
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