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内容概要

也许是受到传统计算机辅助设计的影响，大部分设计者总会将目前的计算机辅助设计停留在某个命令
如何操作的基础上，也许是种无奈。基本的命令操作很重要毋庸置疑，但是编程辅助设计的方法本身
已经不再是某个基本的命令，而是一个编程设计的知识系统。设计者应该具有编程的能力来创造性地
设计和研究设计的过程，使用编程的方法探索设计的各类问题。
《折叠的程序》是面向建筑师编程设计知识体系研究的一个方向，是使用编程的方法研究折叠的过程
，以此抛砖引玉改变传统设计意识的束缚，从根本的方面阐述编程辅助设计的方法。
《折叠的程序》开篇主要阐述编写折叠的程序核心的Grasshopper模块动力学模拟Kangaroo，通过翻译
设计者Daniel Piker的帮助文件，对Kangaroo的使用方法有较深入的理解；
” 开始折叠的程序“、”基础褶皱“、”其他褶皱“、”V 形褶皱“、”拱形与抛物线形“和”无折
缝或一条折痕“部分都是以Paul Jackson 编写的《从平面到立体——设计师必备的折叠技巧，Folding
Techniques for Designers:From Sheet to Form》为基础研究折叠的方法，但是通过程序的编写实现折叠的
过程；
除了对于折叠程序的探讨，在” 基于动力学设计方法探索“中，通过程序探索索膜结构、极小曲面与
无限周期极小曲面和展平的程序方法；
用程序的方法重新诠释折叠的过程并不仅仅是换种思维来表述折叠，同时也并不仅仅是为了熟练掌
握Grasshopper 加Kangaroo 动力学模块，更重要的是编程设计的思维。对于很多设计师应该能够根据前
文阐述的折叠程序发展出很多出色的设计形式，一方面是根据折叠方法的研究，创造出更多的折叠形
式；另一方面是根据折叠的形式衍生出建筑形式。“折叠的建筑”部分利用前文阐述的一个程序，加
以梳理完成一个建筑概念的设计。
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