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《IT通史》

内容概要

本书是一幅计算机产业发展的全景图。它以计算机产业六个发展时代为经线，以计算机技术发展中所
有作出贡献的科学家和发明家的生平事迹、发明故事和在计算机企业竞争中涌现的著名企业家的经营
管理、商战风云为纬线，纵横交织出生机勃勃和波澜壮阔的计算机产业的历史画卷。本书内容翔实、
趣味性强、时间跨度大。阅读本书既可学到计算机技术的知识，更可学到计算机企业的经营管理知识
和商战谋略。
    本书适合于计算机专业和非计算机专业的各阶层人士。
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精彩短评

1、还真是通史啊，从结绳记事说起算了。。pdf版，7寸国产平板有些吃力
2、大二时在校图书馆借的，全部看完，基本培养了我们IT行业世界观。
3、　　这本书我很喜欢前面，因为前面看的比较认真，后面就是某某公司和某某公司勾心斗角，我
收购你，你吞并我~
　　
　　最一开始，我完全沉浸在人类的智慧之中，尤其是最最开始的那个木制齿轮加法器，到后面的差
分机，然后是电出来了，就变到用晶体管制造寄存器了，我就觉得人真的是很聪明~从头到尾唯一的
目标就是，更快，更精准~很单纯的想法，感觉很好~~
　　
　　感觉比较好的还有那些在车库里建立起来的公司，全是承载着年轻人的梦想，就是想把知识让全
世界人知道，他们最初都是希望把自己的技术公诸于众，一定不是为了钱，起码我希望不是为了钱，
不是为了让自己沾满铜臭~IT业是承载了一些年轻人的梦想的！
　　
　　硬件软件双方面的发展才促使IT业欣欣向荣对吧？我知道~只是注定有牺牲的~
　　
　　这是一本客观说史的书，我觉得想学计算机的都该看看，有用！
　　
4、【2012.2.11】【11】作为一本特别的历史书，本书脉络基本清晰，特别是以各个时期商业竞争的经
典案例为主线。突出了一个主题：核心科技与体验式营销是高科技公司成功的关键。
5、不好看
6、　　作者努力展现人类从编绳计数，到2003年的IT历史过程，如此长的跨度下，一本书又怎么能完
全而充分的展现呢。但平心而论，作者的努力确实让我们感叹人类在IT之上，一路走来之开创的勇气
。如果你对IT历史又兴趣，那这是一本值得看的书。
7、这本书趣味性很强，不需要专业的知识就能读懂。在此对计算机界的风云人物们表示崇高的敬意
！
8、大学第一本“专业书”
9、　　以时间为序，事件逻辑为纲，巧工细描了整个IT产业的产生、发展、成熟及未来的走向，描述
了英特尔、微软、戴尔、苹果、google、甲骨文等一批优秀企业的成长历程以及比尔盖茨、乔布斯等
大师级人物的人格魅力，是IT史的典范。
10、研究历史 继往开来
11、拾掇拾掇这本还没丢 ... ... 五年了 该有本续通史了
12、很详细，但记载的历史仅仅截止到2003年，如果有续集就更好了
13、以科学计算，大众需求，国际竞争，兴趣爱好者，时间，经济多条线索为我们描绘了恢宏的IT历
史长卷
14、计算机和考古双学士学位。
15、看某评论《浪潮之巅》的日志介绍到这本IT通史。详细介绍了从机械计算部件到现代计算机发展
过程，看得十分痛快。不过书评中所说“客观”并没感觉到，很多地方作者的表述还是主观成分居多
16、大概花了三个礼拜，终于读完了，就像小说一样生动，故事都很精彩，也让我们了解到了计算机
的发展历史，还有一个个闪耀的明星和公司，有点浪花淘尽英雄的意味。
17、去年初在滇池学院的时候看的，能静下心来认认真真看到是书并不多，这算其中一本。
稍微有点不足的是最近几年的事情没有被收录进去，如果有就更好了，但其实这几年的事情基本上自
己都在经历，通过网络什么的基本也能知道。2000年以前的事情就比较缺乏了。
18、讲IT历史的书比较少，值得一看。
19、　　  “有计算机考古学这个专业吗”，记得当时大学同学domi声称以后要搞“计算机考古学”
时，我是这样质问他的。不过这个人后来一阵子还真他妈的开始研究计算机历史了，这本《IT通史》
就是从他那里偷来看的，就像看小说一样，厚厚的一大本，几天就看完了，里边的内容很有意思，很
多计算机的典故，很多计算机名人的故事，很多大公司的成长史和发展史，当然也少不了他们之间的
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鲜为人知的“战争”史，凡是跟计算机有关的东西基本都包含在内了(要不怎么叫通史呀)... 好像搞文
学的人，都会了解自己国家和其他国家的人文历史，那么作为一名软件工程师，也需要了解自己本行
的历史吧 ....
20、研一时候看的，可惜没有记住太多，不过这本书作为了解IT行业的前世今生的普及书，真的非常
不错。
21、不错
22、　　记录从结绳开始到PC互联网的人类计算工具历程，绝佳的科普入门，虽然全书600多页，但
每章甚至每十几页都能再写一本书。
　　
　　在最大的不变就是变化的市场上，在正确的跑道上甚至比跑的快慢更重要，萌芽公司也能不断超
越成熟公司。
23、每个IT人必读的好书。
24、很厚的一本书，对计算机技术和业界的历史发展有很全面的介绍。
25、流水账 看完用了好多的耐心和时间啊
26、挺好的，对计算机相关历史熟悉了很多，有了一点大概的框架
27、令人振奋的编年史...
28、值得一看！
29、没读完
30、很喜欢的一本，觉得比浪潮之巅写得详细、丰富，很有看史书的感觉。只是因为出得早，没有再
版，所以可能很少人接触它。
31、这本书没有了
32、犹记得每天清晨躲被窝仔细阅读的场景
33、同基础的计算机教材相比，内容更加发散，在一些有趣的点上往往会有意外的收货，比如开篇的
加法器、乘法器及差分机的原理讲解以及晶体管的介绍。
34、公司大了，就必须要考虑钱的问题了~~公司不是一个人的
35、绝对的计算机发展史，里边几乎一切大牛都会讲到，不错~
36、almost american culture &history
37、还算是作者自己写的 不是抄报纸
38、了解计算机的发展历史，培养自己的兴趣 :)
39、比吴军的浪潮之巅要详细很多，不过各有千秋吧
40、较之我以往所读的资料如《浪潮之巅》，本书内容显得十分详实，对于商战成败原因的解说也非
常充分。
41、本书带我们从最初的计算器雏形，畅游到21世纪的互联网泡沫时期。书中囊括了各个时期重要技
术的发现，描写了统治一时的巨无霸公司，也重温了一些颇具传奇色彩的实验室的辉煌。跟这本书相
比，《浪潮之巅》逊色太多。对这种名人抱团，以及大众跟风现象颇感失望。
42、大一时候看的，开始喜欢IT这个领域
43、大致的介绍了各个时间段的主要事件，资料不够详细，太官方了。
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精彩书评

1、这本书我很喜欢前面，因为前面看的比较认真，后面就是某某公司和某某公司勾心斗角，我收购
你，你吞并我~最一开始，我完全沉浸在人类的智慧之中，尤其是最最开始的那个木制齿轮加法器，
到后面的差分机，然后是电出来了，就变到用晶体管制造寄存器了，我就觉得人真的是很聪明~从头
到尾唯一的目标就是，更快，更精准~很单纯的想法，感觉很好~~感觉比较好的还有那些在车库里建
立起来的公司，全是承载着年轻人的梦想，就是想把知识让全世界人知道，他们最初都是希望把自己
的技术公诸于众，一定不是为了钱，起码我希望不是为了钱，不是为了让自己沾满铜臭~IT业是承载
了一些年轻人的梦想的！硬件软件双方面的发展才促使IT业欣欣向荣对吧？我知道~只是注定有牺牲
的~这是一本客观说史的书，我觉得想学计算机的都该看看，有用！
2、以时间为序，事件逻辑为纲，巧工细描了整个IT产业的产生、发展、成熟及未来的走向，描述了英
特尔、微软、戴尔、苹果、google、甲骨文等一批优秀企业的成长历程以及比尔盖茨、乔布斯等大师
级人物的人格魅力，是IT史的典范。
3、作者努力展现人类从编绳计数，到2003年的IT历史过程，如此长的跨度下，一本书又怎么能完全而
充分的展现呢。但平心而论，作者的努力确实让我们感叹人类在IT之上，一路走来之开创的勇气。如
果你对IT历史又兴趣，那这是一本值得看的书。
4、“有计算机考古学这个专业吗”，记得当时大学同学domi声称以后要搞“计算机考古学”时，我
是这样质问他的。不过这个人后来一阵子还真他妈的开始研究计算机历史了，这本《IT通史》就是从
他那里偷来看的，就像看小说一样，厚厚的一大本，几天就看完了，里边的内容很有意思，很多计算
机的典故，很多计算机名人的故事，很多大公司的成长史和发展史，当然也少不了他们之间的鲜为人
知的“战争”史，凡是跟计算机有关的东西基本都包含在内了(要不怎么叫通史呀)... 好像搞文学的人
，都会了解自己国家和其他国家的人文历史，那么作为一名软件工程师，也需要了解自己本行的历史
吧 ....
5、我一口气读完的 了解历史是一件很快乐的事情这本书写得不错，可以学到很多方面的东西看了就
知道了
6、记录从结绳开始到PC互联网的人类计算工具历程，绝佳的科普入门，虽然全书600多页，但每章甚
至每十几页都能再写一本书。在最大的不变就是变化的市场上，在正确的跑道上甚至比跑的快慢更重
要，萌芽公司也能不断超越成熟公司。
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