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内容概要

辛运帏、饶一梅、马素霞编著的《Java程序设计》从Java语言的基本特点入手，全面介绍Java语言的基
本概念和编程方法，并深入介绍Java语言的高级特性。书中内容涉及Java语言中的基本语法、数据类型
、类、异常、界面设计、小应用程序、I/O数据流、线程及网络功能等，基本覆盖了Java语言的大部分
实用技术，是进一步使用Java语言进行技术开发的基础。
    《Java程序设计》内容详尽，实例丰富，在每章最后均列出了若干习题，以方便教学。本书适合作
为高等学校教材，也可作为专业人员的参考书。
    与本书配套的《Java程序设计题解与上机指导》(第三版)中提供了本书的习题解答及有关实验。
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编辑推荐

辛运帏、饶一梅、马素霞编著的《Java程序设计》自2001年第一版问世，到现在已经超过了10年。从这
一点可以看出，Java语言仍具有足够的吸引力，其生命力并没有随时间的推移而有丝毫的减弱，学
习Java语言的人越来越多。同时，由于技术的发展，Java语言的适用环境更加广泛，新的应用层出不穷
。Java语言之所以这样长盛不衰，一是因为其众多技术特点与现今的应用十分合拍，可以覆盖大部分
需求；二是因为不断有新版本问世，完善了Java语言自身的功能。有了这两点，Java语言成为程序员首
选的程序设计开发工具就顺理成章了。
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精彩短评

1、大学学习Java时用的就是这本书，入门合适！要想深入，还是那两本“核心技术”。
2、不错，很好！希望大家也购买.
3、习题解答很完善，不错。
4、这本书刚好是我们这学期上课的内容
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