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《iOS应用开发详解》

内容概要

本书主要介绍了基础语言入门（C语言特性和Objective-C）、面向对象设计思想、高级设计模式、系
统类库、UI界面、数据库、网络编程、多线程、GPS定位、设备应用、图形图像、多媒体、项目案例
、开发账号申请和应用发布，涵盖了iOS开发的方方面面。作为初学者，通过本书可以从头到尾系统
地学习iOS开发；作为有经验的开发者，本书可以作为一本很好的参考书籍，随时查阅所要用到的知
识。
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3、只有附录能看几眼的感觉
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