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内容概要

性能问题在很大程度上决定了用户是否会使用一款App，本书正是Android性能方面的关键性指南。全
书共8章，主要从电池、内存、CPU和网络方面讲解了电池管理、工作效率和速度这几个方面的性能
优化问题，并介绍了一些有助于确定和定位性能问题所属类型的工具。同时也会探讨开发人员面临的
一些主要问题，进而提出一些可行的补救措施。全书旨在通过提高App性能完善App，以便用户可以
获得极致体验。
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作者简介

Doug Sillars
是 AT&T 开发者计划中的性能推广领导者。他帮助了成千上万的移动开发人员将性能的最佳实践应用
到 App 上。他开发的工具和总结的最佳实践，帮助开发人员使 App 运行得更快，同时使用了更少的数
据和电量。他和妻子生活在华盛顿州的一个小岛上，并在家教育三个孩子。
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精彩短评

1、需要理论结合实践来学习。2016年2月16日读完。
2、这本书设计的面很广，包括电池，CPU，内存，网络以及UI。每个方面都提供了性能测试工具和
使用方法。比较有意思的是里面还可以学到相关的背景只是，比如网络那章会提到运营商的RRC状态
机概念。但是缺点则是校准不行，不少代码的格式不对，甚至有明显的语法错误（关键字大小写错误
，缺少},多了}）。
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