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《古老心灵的发掘》

内容概要

《古老心灵的发掘－－中国古代造物设计与神话传说研究》通过对中国古代神话传说的较为全面的占
有，梳理出有关“设计造物”内容的资料，力争采取现当代较为先进的人文社会科学研究之理论、角
度与方法，对这些资料进行理性的、全新的审视和深入探讨，总结出神话传说中关于造物设计的规律
性原理。本书将“文字”、“图形”与“实物”有机结合起来，全方位、多层次地探讨造物设计与神
话传说之间的复杂微妙关系，发挥各学科之自身优势，并力求打通学科之间的阻隔，透过无形的观念
、理念等的物化结果，回望中国造物设计的厚重而灿烂的悠久历史，包括：①哲理的涵蕴——神话传
说思维观念对造物设计的深刻影响；②语言到图像——神话传说的内容给予造物设计的丰富营养；③
符号转化——造物设计对神话传说的再创造。
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