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内容概要

本书分为场景基础介绍以及场景演练两大部分。场景分析从透视理论、基本构图规律、光线明暗规律
、颜色表现等四大方面全面让各位画手夯实基础。便利店、车站、城市等插画漫画常见的八大场景演
练让画手不断进阶。此外，各位富有经验的画师更加入了自己平时创造的小贴士，让画手可以更加灵
活地处理画面。
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作者简介

韩一杰：插画师。第11届中国动漫金龙奖最佳插画奖得者，插画作品发表于《小说绘》、《绘心》、
《约绘》、《童话绘》等国内知名刊物。
DR：自由插画师，擅长细腻的画风，长期与《1626》、《红秀GRAZIA》等时尚杂志有合作。
罗悦：插画师，作品常见于《约绘》等杂志，作品多通透恬静，以景物、水彩见长。
止痛寺：自由插画者、漫画作者，作品多发表于网络。
Moie：原画师、插画师，常驻lofter和微博。
曦晨晨：自由插画师，游戏公司原画师。
啊霞：插画作者，常在网上发表作品。
伊凡：场景一生推，热爱绘画，常在涂鸦王国出没。
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书籍目录

场景基础知识
便利店
车站
城市
操场
街道
山光
水色
田野
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精彩短评

1、适合对场景感兴趣的CG绘画爱好者。厚颜无耻的打了5星，因为基础介绍和城市部分是我写的。希
望大家会喜欢。
2、超实用场景教程，知名插画师与人气摄影师联袂呈现，妈妈再也不用担心不会画场景啦！
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com
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